
정보화 시대의 국어 교과서 개발 방향

- 매체 (m edia ) 를 중심으로 -

최 미 숙 (한국교육과정평가원)

<차례 >

Ⅰ. 서론

Ⅱ. 정보화 시대의 국어교육

Ⅲ. 정보화 시대의 국어 교과서 개발 방향

Ⅳ. 정보화 시대와 국어 교과서의 의미

Ⅴ. 결론

Ⅰ . 서론

아마도 최근 들어 가장 자주 듣는 말이 정보화 , 인터넷 등의 용어일

것이다. 신문이나 방송, 광고 등을 통해서 정보화니, 멀티미디어니 인

터넷이니 하는 말들을 식상하리만큼 접하고 있다. 이제 21세기 정보화

사회에서 현명하게 살아남는 방법은 정보화 대열에서 낙오되지 말아야

하며, 나아가 유용한 정보를 활용하고 창출할 줄 알아야 한다는 것이 지

상 과제처럼 되어 버렸다. 필요한 정보를 알고 있는지, 필요한 정보를

찾을 수 있는지, 나아가 정보를 개발하고 창출할 수 있는지 하는 것이

그 어느 것보다 중요한 능력으로 부각되고 있는 것이다.

우리는 정보를 여러 매체를 통해 접한다. 예전에는 주로 책을 통해

접하던 정보를 요즘은 텔레비전이나 신문, 잡지, 비디오, 컴퓨터 통신,

인터넷 등 다양한 매체를 통해 접하고 있다. 이 중에서 실질적으로 오늘

날 정보화 흐름을 주도하는 것은 컴퓨터 통신 및 인터넷이라 할 수 있



20 국어교육학연구 10 (2000. 7)

다. 최근 들어 컴퓨터 통신 및 인터넷 시대를 열면서 우리가 실질적으로

접할 수 있는 정보의 양은 상상을 초월한 것이 되어 버렸다.

최근 매체 논의에서는 텔레비전이나 라디오, 영화, 만화, 신문, 잡지

등과 컴퓨터를 분리하여 논의하기도 한다. 그러한 논의는 텔레비전, 신

문, 라디오 등의 매체에 비해 컴퓨터의 등장이 우리들의 일상적인 생활

에 중요한 변화를 이루어내고 있다는 데 기대고 있다. 정보 통신 기술의

혁명이라고까지 하는 그러한 변화는 이전에 텔레비전이나, 신문, 라디

오, 만화, 영화 등이 보여주는 변화와 질적으로 다르다는 점에서 마크

포스터Mark Poster는 이를 제2 미디어 시대(Poster , 1995)라고 칭하고

있다.

영화나 신문, 라디오 등이 주류를 이루던 제1 미디어 시대는 소수의

메시지 생산자와 다수의 메시지 소비자라는 모델이 지배하는 시기로서

일방향 소통이라는 특성을 지닌다고 한다. 그러나 컴퓨터와 통신 기술

의 발달, 특히 인터넷과 같은 쌍방향적인 매체는 상호 동시 소통 , 실시

간 소통 , 광역 소통이라는 전혀 다른 차원의 의사소통 구조를 만들어

내었다. 그 동안 일방향 소통으로 유지되던 것들을 쌍방향 소통의 구조

로 빠르게 변화시켰던 것이다(Poster , 1995). 이러한 변화는 의사소통 구

조의 변화뿐만 아니라 우리들의 사고 방식의 변화까지도 유도한다는 점

에서 문제적이라 할 수 있다.

이 글에서는 매체라는 용어의 범위를 기계/전자 매체를 활용하여 소

통되는 언어(김대행, 1999)라는 의미로 규정하고자 한다. 이런 범위라면

텔레비전, 라디오, 비디오, 영화 등의 전파 매체와 만화, 신문, 잡지를 비

롯한 각종 인쇄물, 그리고 컴퓨터의 인터넷, 전자우편 등을 포함할 수

있을 것이다. 포스터가 논의했던 제1 미디어와 제2 미디어는 그 성격이

다르지만 둘 다 본질적으로 매체라는 점, 그리고 특히 국어교육에서는

제1 미디어를 도입하는 것도 아직은 시작 단계라는 점을 고려하여 매

체라는 용어 속에 둘다 포함하여 논의하는 것이 생산적일 것이다.

그 동안 학교는 다른 곳에 비해 매체의 영향을 덜 받은 곳으로 알려

져 있었다. 관련 시설 미비로 인하여 다른 곳에 비하여 상대적으로 후진
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적이라는 평가를 받은 것이다. 그러나 정보사회에 대처하기 위해 국가

적인 차원에서 많은 지원을 하면서 학교도 변화하고 있다. 전국적인 초

고속 정보 통신망의 구축, 정보 관련 사업의 지원, 그리고 각 가정의 컴

퓨터 보유 대수를 늘리기 위한 저가의 컴퓨터 보급 계획 등 정보 사회

를 대비하기 위한 국가 수준의 정책은 가속화되고 있으며, 학교의 경우

에도 최근 국가 주도로 교육정보화기반구축 사업을 전개하고 있다. 모

든 학교에 학교 전산망 구축, 컴퓨터나 VCR 등 정보 기기의 확대 보급

및 인터넷 활용을 위한 재정적 지원이 단계적으로 실현되고 있는 것이

다. 계획에 따르면 2002년까지 모든 교실에 최신 PC, T V, VCR 등을 갖

춘 멀티미디어 교육환경이 조성될 것이고, 1교사 1컴퓨터 보급이 가능

할 것이며, 1교 2실습실이 확보될 전망이라고 한다. 또한 학교 전산망

구축과 함께 인터넷 활용을 위한 재정적 지원도 이루어지게 될 것이다.

이와 같은 계획이 차질없이 진행된다면 2002년까지 모든 초·중등학교

는 정보 사회에 대응하는 기반을 구축하게 된다는 것이다(소경희, 전은

화, 1999).

이미 선진 각국에서는 컴퓨터를 중심으로 한 다양한 정보 기술(IT :

Information T echnology )을 모든 교과 수업에 통합시키려는 노력을 강

도 있게 추진하고 있으며, 최근 우리 나라의 경우에도 학교교육에서 정

보 기술의 활용을 강도 높게 강조한 바 있다. 이러한 교육의 일반적인

방향은 장차 정보 사회를 살아갈 학생들이 정보 사회의 핵심인 다양한

형태의 정보기술을 활용하는 데 불편함이 없도록 준비시키는 교육을 하

자. (소경희·전은화, 1999)는 것이다. 그러나 선진 각국에서도 정보 기

술의 활용을 독립 교과의 형태보다는 교과 교육 속에서 구현하고자 하

는 노력을 하고 있다는 점에 유의해야 한다. 그것은 곧 교과 교육 속에

서 매체언어 교육 방안을 모색하는 것이 필요하다는 점을 시사하는 것

이다. 이것은 다른 교과에서 하듯 국어교육에 매체를 단순히 활용하는

것을 넘어서야 하며, 국어교육의 본질에 맞는 매체교육의 방향을 모색

해야 한다는 것을 의미한다.

최근 국어교육에서도 매체언어 교육에 대한 논의가 활발하게 이루어
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지고 있다. 이러한 연구의 연장선상에서, 이 논의에서는 정보화 시대에

대응하는 국어교육이란 어떠해야 하며, 그에 따라 국어 교과서 개발 방

향은 어떠해야 하는지에 대하여 논의하고자 한다. 단, 여기에서는 제7차

국어과 교육 과정과 관련하여 논의하고자 한다.

Ⅱ . 정보화 시대의 국어교육

최근 학교교육에서 IT (Information T echnology ), ICT (Information

Comunciation T echnology )를 강조하는 추세가 부쩍 강화되고 있다. 교

육계 여기저기에서 매체 혹은 컴퓨터를 어떻게 교육에 활용할 것인가를

놓고 고민하고 있으며, 단순히 고민 차원을 넘어 제도화하려는 움직임

을 보이고 있다.1) 또, 교육부에서는 2001년부터 컴퓨터 과목을 초등학교

1학년부터 주당 1시간 필수로 교육과정 내에 포함시키는 것은 물론, 모

든 교과의 수업에서 10% 이상 컴퓨터 활용을 목표로 각 교과별 정보

통신 기술 활용 내용을 개발하여 교과서 편찬시 반영하도록 하고 있다.

국어교육도 이러한 흐름으로부터 벗어날 수 없는 실정이다. 이전에도

이미 컴퓨터를 활용한 국어과 교수·학습 방법, 컴퓨터를 활용한 국어

과 평가 방식에 대한 논의가 활발하게 이루어지고 있었지만, 그보다는

좀더 광범위하게 컴퓨터를 활용하고자 하는 움직임이라 할 수 있다. 그

뿐 아니라 그 동안 국어 수업 시간에는 다루지 않았던 텔레비전 프로그

램이나 광고, 그리고 만화 등을 교과서에 싣거나 교수·학습 자료로 활

용하는 경우가 점차 늘고 있다. 이러한 모든 움직임은 매체를 국어교

육에 활용하려는 적극적인 시도라 할 수 있다.

사실 이러한 시도가 본격화되기 이전에 국어교육에서는 이미 매체에

대한 관심을 지니고 있었으며, 그것을 국어교육의 내용으로 삼고자 하

는 노력을 해 왔다. 그런데 국어교육에서는 아직 제1 미디어라고 할 수

1) 최근에 한국교육학술정보원 주최로 이루어진 초·중등 정보통신기술 활용
교육 강화 방안에 대한 공청회(2000)를 대표적인 예로 들 수 있다 .
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있는 매체에 대한 교육조차도 아직은 시작 단계라 할 수 있다. 국어교육

논의에서 매체 논의 자체가 아직 포괄적인 시론 수준에 머물러 있기

때문이다. 이 글에서는 아직 시론에 머물러 있는 국어교육에서의 매체

교육을 교과서 개발 방향과 관련하여 좀더 구체적으로 논의하고자 한

다.

기존 연구에서 매체언어도 본질적으로는 언어라는 점, 그러기에 해

석의 과정이 필요하게 마련이라는 점, 이러한 과정은 궁극적으로 의미

의 추구를 겨냥하게 한다는 점에서 국어교육은 본질적으로 매체의 교육

임을 논의한 바 있다(김대행, 1998). 기존의 연구에서 지적하였듯이 전

달하고자 하는 의미를 지니고 있다는 점, 발신자가 메시지를 전달하기

위해 기호를 사용한다는 점, 그리고 그것을 효과적으로 전달하기 위해

매체언어의 메카니즘을 사용한다는 점을 전제로 한다면 매체언어도 국

어교육의 대상으로 삼을 수 있을 것이다.

그렇다면 매체의 변화란 무엇을 의미하며, 그에 따라 우리 언어 생활

은 어떤 변화를 겪고 있는지에 대한 논의가 중요해진다. 빌렘 플루서

Vilem Flusser는 우리 문화가 문자와 글쓰기로 이루어진 휴머니즘과

구텐베르크적 문화로부터 컴퓨터와 디지털코드로 대변되는 소위 텔레

마틱적 문화로 이행하게 됨으로써, 우리가 기존에 지녔던 사고방식과

가치에서 탈피해야 한다는 주장을 한 바 있다(Flusser , 1996). 이것은 곧

문자와 책이라는 매체를 기초로 형성된 선형적·진보적·역사적 사고방

식으로부터 새로운 디지털 코드에 입각해서 형성되는 비선형적·순환

적·탈역사적 사고방식으로의 이행-소위 탈역사-의 필연성을 주장하는

것이다.

이것은 매체의 변화로 인해 의사소통 방식이 바뀌었다는 점을 강조하

는 것이며, 또 의사 소통 방식의 변화가 사고 방식의 변화를 가져왔다는

것을 강조하는 것이기도 하다. 이렇듯, 매체의 변화가 가져온 의사소통

방식의 변화, 사유 방식의 변화에 대하여 국어 교육적 대응이 필요하다.

단, 여기에서 전제로 해야 할 것이 있다. 그것은 우리 언어 생활에서 매

체가 학습의 수단으로서의 의미만을 지니고 있는 것은 아니라는 점이
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다. 자칫 교육 방법의 수단으로만 매체를 이해해서는 곤란하다. 학습의

수단으로서의 역할도 중요하지만, 의사소통 방식이나 사유 방식의 변화

에 대한 국어 교육적 대응 또한 절실하게 필요하다. 물론 국어교육은 이

에 대한 노력을 시도하고 있으며, 그 노력은 이미 제7차 교육과정에 반

영된 바 있다. 제7차 교육과정에 반영된 내용을 들어 보면 다음과 같다.

·가장 좋아하는 먹을거리 , 텔레비전 프로그램 등에서 재미있는 내용을 골

라 말한다.(1학년/말하기/기본)

·텔레비전에서 본 것이나 라디오에서 들은 것 중에서 화제에 알맞은 내용

을 선정하여 말한다.(3학년/말하기/기본)

·친구나 가족 , 연예인들의 말에서 어법에 맞지 않는 예를 찾는다 .(3학년/

말하기/심화)

·연극이나 텔레비전 드라마를 보고 , 배우들이 상황에 따라 말 , 표정 , 몸짓,

어조를 어떻게 달리 사용하는지 안다.(4학년/말하기/심화)

·만화 영화의 내용을 사건이나 행동의 변화가 드러나게 글로 쓴다 .(4학년/

쓰기/심화)

·컴퓨터를 이용하여 방학이 되면 하고 싶은 일을 글로 쓴다.(4학년/쓰기/

기본)

·컴퓨터를 이용하여 가족 신문에 실을 만한 내용을 글로 쓴다 .(4학년/쓰기

/심화)

·텔레비전 드라마에서 등장 인물의 어휘 사용이 상황에 적절하지 못한 경

우를 찾고 적절한 어휘로 바꾼다.(5학년/듣기/심화)

·글자의 모양, 크기, 문단 모양 등을 고려하여 자신의 글을 보기 좋게 컴

퓨터로 편집한다 .(5학년/쓰기/기본)

·그림이나 사진, 표 등을 넣어 자신이 쓴 안내장이나 신문기사를 보기 좋

게 편집한다 .(5학년/쓰기/심화)

·텔레비전이나 라디오 프로그램, 강연회 등에서 관심 있는 내용을 적극적

으로 찾아서 듣는다.(6학년/듣기/기본)

·인터넷 , 컴퓨터 통신 등 다양한 매체를 이용하여 필요한 정보를 찾아 말

한다.(7학년/말하기/기본)

·주변에서 이용할 수 있는 다양한 매체의 종류와 활용법 등을 안다.(7학년

/말하기/심화)
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·자신이 말한 내용을 녹음하거나 녹화하여 주제에서 벗어난 내용이 있는

지 검토한다 .(7학년/말하기/심화)

·인터넷 , 컴퓨터 통신 등 다양한 매체를 이용하여 필요한 정보를 찾아 글

을 쓴다 .(7학년/쓰기/기본)

·주변에서 이용할 수 있는 다양한 매체의 종류와 활용법 등을 조사한다.(7

학년/쓰기/심화)

·주변에서 이용할 수 있는 다양한 매체를 이용하여 내용을 선정하여 글을

쓴다.(7학년/쓰기/심화)

·시청각 보조 자료를 활용했을 때의 전달 효과에 대해 토의한다.(8학년/쓰

기/심화)

·방송에서의 말하기와 일상 대화를 비교하고, 말하기가 사회문화적 과정

임을 설명한다.(9학년/말하기/기본)

·다양한 매체를 활용하여 글의 이해도를 높인다 .(9학년/읽기/기본)

·영상 매체나 청각 매체 등이 글의 내용을 이해하는 데 어떤 효과가 있는

지 토의한다 .(9학년/읽기/심화)

·연극이나 영화, 비디오를 보고 , 등장 인물의 언어적 표현과 반언어적 표

현 , 비언어적 표현의 상호 보완성에 대해 토의한다 .(10학년/듣기/심화)

·신문이나 잡지에서 논쟁이 이어진 예를 찾아보고, 쓰기가 가지는 사회적

역할에 대해 토의한다 .(10학년/쓰기/심화)

<국어생활>

3. 국어와 매체 환경

① 현대인의 언어 생활에 영향을 끼치는 여러 가지 매체의 작용을 이해한

다 .

② 지식 정보 사회에서 멀티미디어를 이용한 의사 소통의 특성을 이해한

다 .

③ 여러 가지 매체 속에 나타나는 다양한 텍스트를 이해하고 감상한다.

④ 대중 매체로 표현된 국어 사용 현상을 비판적으로 평가한다 .

⑤ 여러 가지 매체를 이용하여 효과적인 국어 생활을 한다 .

이러한 교육 내용은, 김대행(1999:25)이 지적한 것처럼 매체언어의 교

육이 대체로 심화 수준의 활동 예에 치우져 있으며, 이는 매체 언어를
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기본적인 학습의 요소로 보기보다는 학습 방법상의 선택으로 보는 수준

의 인식을 반영하는 것, 다시 말하면 학년급별로 비교적 고르게 매체언

어를 원용하고 있기는 하지만, 그것이 다만 학습의 수단으로 인식될 따

름이지 대상으로 인식된 흔적은 매우 적기 때문에 그 겨냥하는 효과가

정보 자료의 취득이나 이해의 수준에서 여전히 맴돌고 있다는 점을 들

수 있다.

물론 고등학교 선택 과목인 <국어 생활>의 경우, 지식 정보 사회에

서 멀티미디어를 이용한 의사 소통의 특성을 이해한다.에서 볼 수 있듯,

매체언어 교육에 좀더 근접한 내용을 담고 있기는 하지만, 현재 국어교

육에서 매체언어 교육에 대한 논의는 시작 단계에 있다고 할 수 있다.2)

매체의 변화는 이미 우리의 언어 생활에 많은 영향을 주고 있으며,

국어교육에도 실질적인 영향을 미치고 있다.3) 각 매체가 구사하고 있는

독특한 언어 사용 방식이 있으며, 국어교육에서 이러한 방식에 대한 교

육이 이루어져야 할 것이다. 다시 말하면 매체를 단지 교수·학습을 위

한 수단으로서 뿐만 아니라 국어교육의 대상으로 인식할 필요가 있다는

점이다. 이것은 매체 변화에 따른 언어 사용 방식의 변화, 의사소통 방

식의 변화를 국어과 교육의 내용에 반영해야 한다는 것을 의미한다(이

도영, 2000).

이런 점을 전제로 할 때, 매체를 중심으로 한 국어 교육의 방향은 두

가지로 생각할 수 있다. 하나는 매체언어의 의사소통 방식에 대한 교육

이며, 다른 하나는 매체를 활용하는 교육이다. 전자는 매체 언어 활동

방식에 대한 교육으로, 그 핵심은 각 매체가 구사하는 언어 활동 방식에

대한 교육이다. 후자는 매체를 수단으로 한 교육으로, 그 핵심은 교수·

학습 과정에서 다양한 매체를 활용하여 언어 능력을 신장시키기 위한

교육이다. 물론 이 두 가지 교육은 서로 배타적인 것이 아니며, 서로 영

향을 주고 받는다.

2) 이는 제7차 교육 과정 개정 작업에서 2000년대 정보 사회에서의 교육 방법
쇄신에 관한 연구가 거의 없었다는 사실과 무관하지 않다.(허형 , 1999)

3) 이 부분에 대한 본격적인 논의의 시작은 김대행(1999)이다.
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매체언어의 의사소통 방식에 대한 교육에서는 다양한 매체가 각기 독

특하게 지니고 있는 언어 활동 방식에 대한 특징과 공통점 및 차이점에

대한 교육을 강조해야 할 것이다. 언어 활동 방식의 차이에 따른 의사

소통 방식의 차이를 국어교육의 내용으로 삼아야 한다는 것이다. 매체

에 따른 언어 활동 방식 자체에 대한 교육과 함께 이를 메타적으로 바

라보면서 분석·평가할 수 있는 교육이 필요하며, 이를 토대로 좀더 효

과적인 언어 생활을 할 수 있도록 유도해야 할 것이다. 나아가 매체언

어가 의미를 생성해 내고 가치를 규정하고 전이하는 방법 자체에 대한

이해를 통해 단순히 축어적 혹은 추리·상상적 이해를 넘어서서 분석을

바탕으로 한 비판적 이해의 능력의 신장으로 이끌 수 있어야 할 것(김

대행, 1999:27). 이라는 점 또한 염두에 두어야 할 것이다.

매체언어의 의사소통 방식에 대한 교육은 매체를 활용하는 국어교육

과는 다르다. 가령 소설 작품 감상을 위해 그 소설을 소재로 만들어진

영화를 보조 자료로 활용하는 것이 매체를 활용하는 국어교육이라면,

영화 고유의 의사소통 방식을 밝히고, 이를 통해 우리들의 언어 능력을

신장시킴4)은 물론 매체를 비판적으로 읽기 위한 능력을 기르는 교육이

바로 매체언어의 의사소통 방식에 대한 교육이라 할 수 있다. 이는 텔레

비전, 만화, 광고 등의 경우에도 마찬가지이다.

언어로 이루어지는 우리들의 일상적인 의사소통도 실은 순수하게 음

성 혹은 문자만으로 이루어지지는 않는다. 발화자와 수신자가 처해 있

는 당시의 언어 상황, 발화자나 수신자의 심리 상태, 그 이전에 쌓아온

발신지와 수신자 사이의 인간관계, 발화자의 동적이나 표정, 어조 등 언

어를 둘러싼 다양한 요인이 함께 작용하면서 의사소통이 이루어진다.

옹Ong의 표현대로 언어는 말 이외의 상황에 의해서도 조정되어지는

하나의 양상이기 때문이다(Ong, 1995:262). 말하기에서 몸짓이나, 태도

항목을 강조하는 것도 이런 것과 관련이 있다. 구체적인 언어 상황에서

유리된, 구체성이 여과된 언어만으로는 언어 능력 신장 교육을 강조하

4) 최영환(1998)은 텔레비전의 의사소통 방식이 학생들의 실질적인 읽기나 쓰
기 능력에 중요한 영향을 미친다고 논의한 바 있다 .
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기 어렵다. 일상적이고 구체적인 언어로 초점화 될수록 매체 언어와의

공통점을 찾을 수 있을 것이다.

동일한 논의를 매체언어에도 적용할 수 있다. 영화나 텔레비전 드라

마의 경우, 전달하고자 하는 메시지가 분명히 존재한다. 단, 직접적인

언어 메시지만으로 전달하지는 않는다. 그 메시지 전달을 위해 수많은

기호를 담은 장면과 대사 등을 필요로 한다. 이렇게 보면 결국 언어나

매체언어나 표현의 본질은 동일하다고 보는 것이다. 이렇듯 언어 구사

방식에 있어 공통점이 있기 때문에 매체언어의 본질에 대한 교육은 국

어 능력 신장에 많은 도움을 줄 수 있을 것이다. 단, 본질이 동일하다고

해서 언어 활동 방식이 동일한 것은 아니라는 점, 분명 차이 또한 존재

하며 그 차이에 대한 인식이 필요하다는 점을 강조해야 할 것이다.

인간의 의사소통과 매체에 의해 이루어지는 의사소통 사이의 차이에

대한 옹Ong의 다음과 같은 견해는 시사하는 바가 크다.

인간적인 커뮤니케이션은 말에 의한 것이든 그렇지 않은 것이든 간에,

본시 그것이 성립하기 위해서는 기대되는 피드백을 필요로 하고 있다는 점

에서 미디어 모델과는 기본적으로 다르다 . (중략) 인간의 커뮤니케이션은

결코 일방적인 것은 아니다. 그것은 응답을 요구할 뿐만 아니라 , 미리 예상

된 응답에 의해서 바로 그 형식과 내용이 형성되기도 한다 .

이것은 내가 말하는 것에 타인이 어떻게 응답하는가를 내가 확실히 알

고 있다는 것은 아니다 . 그러나 비록 어떤 막연한 방식으로나마 응답이 가

능한 범위를 추측할 수 있어야만 된다는 것이다. 내가 메시지를 가지고서

타인의 정신 속에 들어가려면 미리 그 타인의 정신 속에 어떤 모습으로든

들어가 있지 않으면 안 된다 . 그리고 그 타인도 역시 나의 정신 속에 들어

있어야만 한다. 무엇을 말로 표현하든지 간에 나는 한 사람 내지 복수의 타

인을 이미 정신 속에 가지고 있어야만 한다. 이것이 인간의 커뮤니케이션

이 갖는 역설이다. 커뮤니케이션은 상호주관적이다 . 미디어 모델은 그렇지

않다 . 이와 같은 의식 작용을 나타내기에 적당한 어떤 모델도 물리적인 세

계에는 없다. 이러한 의식 작용은 두드러지게 인간적인 것이어서 참공동체

를 형성할 수 있는 인간의 능력을 보여 준다 . 그와 같은 공동체를 인간은

그 내면에서 그리고 상호주관적으로 타인과 공유한다 .(Ong , 1995:262- 263)
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우리 일상의 언어는 대화를 나누는 구체적인 대상을 필요로 한다. 따

라서 타인과 공유하는 정신이나 부분 또한 구체적으로 다가 온다. 그러

나 그러한 구체성이 매체언어의 경우 부족하거나 혹은 결정적인 역할을

하지 못한다는 점은 중요한 차이라 할 수 있다. 이러한 의사소통 방식의

차이는 사유 체계의 변화를 동반하며, 이에 대하여 어떤 태도를 취해야

할 것인가 하는 고민을 낳는다. 이러한 차이에 대한 인식은 곧 매체언

어에 대한 메타적인 인식을 필요로 하며, 비판 및 평가를 필요로 하는

것이다.

앞에서 논의했듯 이미 세계적으로 많은 나라에서는 정보 통신 , 정보

기술 등 컴퓨터 관련 교육 내용을 별도의 교과로 설정하기보다는 각 교

과를 통해서 이루어지도록 하고 있다. 즉, 정보 기술 교육은 정보 기술

자체에 대한 교육만을 제공하는 별개의 교과를 통해서보다는 교과 교육

이 이루어지는 수업을 통해 자연스럽게 통합되어 이루어지는 추세라고

할 수 있다. 영국의 자국어 교육에서도 매체언어 교육이 활발하게 이루

어지고 있는데, 그 예로 영어 수업 시간의 활용 방안 중 읽기 영역을

소개하면 다음과 같다(조정우김영민양영선김시민김이경, 1997).

다양한 범위의 매체에 접할 수 있어야 함은 물론 , 이러한 매체들을 분석

하고 평가할 기회를 가져야 한다 . 이 때, 매체들은 양질이어야 하며, 형

식과 목적의 범위와 다른 구조적, 제시적 장치를 나타내 주고 있어야 한

다 .

어떻게 텍스트들이 변하고, 다른 매체에 적용되는가를 고려할 기회가 주

어져야 한다 .

사실적 , 정보적 텍스트들을 읽을 기회가 주어져야 한다.

교과서와 구별되는 매체들로부터 접하는 다른 타입의 특징을 인식하고,

분석, 평가하도록 가르쳐야 한다 .

여러 다양한 매체에서 언어의 사용을 평가할 수 있도록 가르쳐야 한다 .

이러한 교육 내용을 분석해 보면, 우선 매체언어를 읽기 활동의 대상
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으로 삼고 있으며 각 매체가 구현하는 언어 사용 방식에 대한 교육을

강조하고 있음을 알 수 있다. 다양한 매체의 언어 사용 방식을 접하고

분석하고 평가하는 것을 강조하는 것이다. 이것은 다양한 매체 각각이

구현하고 있는 언어 구사 방식에 대한 교육을 강조하는 것이라 할 수

있다. 이러한 매체언어 교육은 다른 교과 혹은 다른 외국어 교육과는 엄

밀히 구분되는 국어교육의 독자적인 교육 내용이라 할 수 있다. 외국어

교육에서는 매체의 활용을 좀더 강조하기 때문이다.

다음으로 매체를 활용하는 국어교육에 관하여 논의해야 할 차례이

다. 컴퓨터 프로그램을 활용하여 교수·학습을 하거나, 학생들의 흥미를

유발하고 작품에 접근하기 위한 통로를 마련하기 위해 오디오와 비디

오, 영화, 컴퓨터 등을 적극적으로 활용하는 것 등이 바로 여기에 속한

다. 음성 자료, 영상 자료, 컴퓨터 등을 활용하는 교육이 우리에게 이미

새로운 것은 아니다. 특히 컴퓨터 보조 수업(CAI)5)은 그 동안에도 광범

위한 관심을 끌어 모으면서 중요하게 부각되어온 교육방법이다. 그러나

이제까지의 방식보다는 좀더 매체의 특성을 살리면서 동시에 효과적으

로 활용할 필요가 있을 것이다.

예를 들면, 어휘 지도 과정에서 하이퍼미디어를 활용하는 방안을 들

수 있다. 특정 단어의 개념을 제시하고, 그 단어 사용의 예를 보여주는

과정에서 하이퍼텍스트를 활용할 수 있을 것이다. 그 어휘가 사용된 문

장이나 글을 다양한 문서에서 찾아줄 수 있기 때문에 기존 사전에서 용

례를 몇 개의 문장 단위로 제시하는 것과는 전혀 다르게 맥락 중심의

의미 이해를 유도할 수 있다는 것이다.(최영환, 1999)

매체를 활용한 국어교육에서 제안하고 있는 방법은 현재 외국어 교육

에서 활발하게 활용하고 있는 것이기도 하다. 최근 개발되고 있는 초등

학교 영어 교과서는 CD롬 중심의 교과서라고 한다. 초등학교 영어의 경

우, 교과서만으로 교수·학습을 하는 것은 바람직하지 않을 것이다. 발

음이나 엑센트, 문화적인 요소, 그리고 구체적이고 실질적인 언어 상황

제공 등은 동영상, 애니메이션, 다양한 놀이 활동 등을 활용하여 지도하

5) 컴퓨터 보조 수업(CAI)에 대한 자세한 논의는 최영환 (1998)을 참조할 것.
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는 것이 훨씬 효과적이기 때문이다. 이 경우 동영상은 언어의 실제적인

상황을 구현하는 데 큰 도움을 줄 것이며, 실질적인 언어 상황에서 구사

할 수 있는 언어 능력을 신장시키는 데 많은 도움을 줄 것이다.

이러한 특성은 국어교육에도 적용할 수 있다. 이미지, 그래픽, 동영상,

애니메이션 등으로 제공되는 언어 상황을 분석하고 비판할 수 있음은

물론, 언어 활동의 지식이나 원리가 실제 언어 상황에서 어떻게 구현되

는지에 대해서도 상세하게 학습할 수 있을 것이다.6)

이제까지 논의한 매체언어의 의사소통 방식에 대한 교육과 매체를

활용하는 국어교육은 서로 유기적으로 결합되면서 이루어져야 할 것이

다.

Ⅲ . 정보화시대의 국어 교과서 개발 방향

이제까지의 논의를 토대로 하여, 정보화 시대에 필요한 국어 교과서

의 개발 방향에 대하여 논의하고자 한다. 이 논의는 앞에서 언급한 매

체언어의 의사소통 방식에 대한 교육과 매체를 활용한 교육의 내용을

결합하면서 이루어질 것이다.

우선 첫째, 매체에 따라 달라지는 다양한 의사소통 방식의 원리를 제

6) 박인기는 텔레비전 텍스트를 예로 들어 교재로 활용하는 방안을 소극적 활
용과 적극적 활용으로 나누어 논의하고 있다 . 소극적 활용은 텔레비전 텍스
트를 단순히 교과서 제재의 부속적 수단으로 활용하는 경우 (교과서 제재의
하위적 수단 체제)이고 , 적극적 활용은 교과서 단원 제재를 대용할 수 있는
차원에서 활용하는 것(교과서 제재와의 이원적 대용 체제)를 제안하고 있
다. 텔레비전 텍스트에서 모범 언어사용 사례를 가지고 와서 언어 기능을
모방하게 한다든지 국어과 수업에서 활동의 침체를 극복하고 활성을 불어

넣기 위해서 동원되는 텔레비전 텍스트는 소극적 활용의 예이며, 반면에 언
어 현상을 분석하고 반성적으로 통찰하기 위해 완성형 텔레비전 텍스트를

교재로 활용한다든지 , 텔레비전 텍스트를 기본 제재로 해서 다양한 창작 활
동을 전개하도록 하는 것 등은 적극적 활용의 예(박인기 , 1999)라고 한다 .
여기서 적극적 활용은 매체언어 교육에 , 소극적 활용은 매체를 활용한 교육
에 속한다고 할 수 있다 .
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시하는 교과서를 개발할 필요가 있다. 앞에서도 논의했듯, 각 매체마다

어떤 의사소통 방식에 따라 이루어지는지 학습할 필요가 있다.7) 이를

위해서는 일상적인 언어 자료와 다양한 매체 혹은 하이퍼텍스트를 비교

하여 각각의 언어 구사 방식의 특성을 살피고 또 비교할 수 있도록 교

과서를 구성해야 한다. 글과 텔레비전, 만화, 하이퍼텍스트 등이 구현하

고 있는 의사 소통 방식을 제시하기 위해서는 CD롬이나 인터넷 등을

동시에 활용하는 방안도 가능하다.

이에 해당하는 학습 활동으로는 여러 매체에서 글을 찾아 읽고, 글의

전개와 짜임이 매체에 따라 어떻게 달라지는지 비교·대조할 수 있도록

하며, 동일한 주제에 대하여 신문 사설이나 방송 토론, 논평 등에 따라

글의 조직이나 표현이 어떻게 달라지는지 파악할 수 있도록 한다. 그리

고 또 그 차이가 어디에서 오는지 파악하는 것도 필요하다. 또 쓰기의

경우, 연필로 쓰는 것과 컴퓨터로 쓰는 것은 매체가 달라짐으로써 쓰는

방식이 달라질 수 있다는 점도 고려할 수도 있다. 선조적으로 이루어지

는 글과, 하이퍼링크에 의해 구성되는 비선조적인 하이퍼 텍스트의 구

성 방식 등에 대한 이해도 필요하다는 점, 다시 말하면 매체에 따라 글

쓰기 과정에 차이가 있다는 점을 고려하자는 것이다.

둘째, 학습 원리 중심의 교과서(책 형태의 교과서), 다양한 활동 중심

의 매체 활용(매체 형태의 교과서) 방식으로 개발할 필요가 있다. 언어

활동의 지식이나 원리와 그것을 적용하는 필수적인 활동은 교과서에 제

시하고, 그 지식이나 원리를 적용하는 데 필요한 다양한 활동은 음성 자

료, 시각 자료 혹은 컴퓨터 등의 매체를 활용하는 방안이 그것이다. 예

를 들어 인물의 성격을 파악하는 것이 학습 목표일 경우, 교과서에 제시

된 글을 자료로 하여 인물의 성격을 파악하는 지식·원리와 그것을 적

용하는 기본학습 내용을 학습한 후, 좀더 다양한 문학 작품을 통해 적용

하는 활동은 다른 매체를 활용하는 방법이다. 다양한 활동을 담은 교육

7) 이에 대해 최영환(1998)은 텔레비전으로 대변되는 일방적인 전달 방식을 독
백형 의사소통 방식이라 하고, 컴퓨터를 중요 매체로 하는 의사소통 방식
은 전자형 의사소통 방식이라고 논의한 바 있다.
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용 CD롬을 제작하여 교과서와 함께 제공하거나, 교과서 해당 부분에 학

습 내용과 관련 있는 인터넷 홈페이지 주소를 명시하는 방안이 가능하

다. 예를 들어, 정보를 전달하는 글쓰기를 학습하고 나서, 컴퓨터 통신

이나 인터넷 사이트에 들어가서 주어진 대상에 대한 정보를 찾은 다음,

그 대상에 대하여 설명하는 글을 쓰게 하는 활동을 구안할 수 있다. 이

때에도 역시, 참고할 만한 사이트나 대표적인 사이트를 교과서에 제시

하는 방안이 가능하다.

또 토론 활동을 유도할 때에도 단순히 토론 주제만 제시하는 방식에

서 쉽게 벗어날 수 있다. 관련 있는 시각 자료나 영상 자료, 혹은 인터

넷 홈페이지 주소를 제공하고 나서, 해당 주제에 대한 자료를 찾은 다

음, 그 자료를 토대로 자신의 의견을 설득력 있게 개진하게 하는 활동도

가능하다. 교과서에 제시하는 평가 활동도 새롭게 구안할 수 있을 것이

다. 예를 들어 독자를 설득하기 위해 필요한 자료를 인터넷 사이트에 들

어가서 찾아 활용하면서 글을 쓰게 하고, 그 전 과정을 평가할 수 있을

것이다.

학생들은 좀더 구체적인 활동을 위해 만화, 광고, CD롬 등을 활용하

거나 해당 인터넷 홈페이지에 접속하여 다양한 자료를 통해 학습할 수

있을 것이다. 이것은 학습자의 흥미나 관심을 반영하면서 다양한 활동

이 가능하게 하는 방안이며, 또 다양한 보충이나 심화 학습을 가능하게

하는 다양한 자료를 제시해 줄 수 있다는 장점이 있다.

셋째, 언어 활동 자료의 종류와 범위를 확대하여 제시하는 교과서를

개발할 필요가 있다. 이제까지 교과서에 제시되는 대부분의 제재는 주

로 문학 작품이나 설명하는 글, 설득하는 글, 친교나 정서를 표현하는

글이 중심이었다. 그러나 매체언어 교육을 본격적으로 수용할 경우, 다

양한 언어 활동 자료를 제시할 수 있을 것이다.

이것은 단순히 다양한 자료나 정보를 제시하기 위한 것이 아니라, 궁

극적으로 나에게 필요한 정보와 필요하지 않은 정보, 타당성이 있는 정

보와 그렇지 않은 정보를 구별할 수 있는 능력을 기르기 위한 것이다.

정보화 시대에는 학습자가 접하는 수많은 정보를 어떤 기준으로 선별하
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여 유용하게 활용할 것인가가 중요한 과제이다. 이러한 선별 과정에서

필히 수반되는 것이 바로 자료를 비판적으로 읽는 활동이다. 정보화

사회에서는 폭발하는 정보 속에서 그 정보를 선택하고 활용하는 방법이

나 자세·태도에 대한 교육도 중요하기 때문이다.

이런 교육을 위해, 잘못된 정보를 싣고 있는 글이나 인터넷 자료도

교과서에 제시할 수 있을 것이다. 단, 그 정보는 학습자의 비판적 읽기

활동을 신장시키기 위한 자료로서의 역할을 하기 위한 것이다. 잘못된

정보를 타당성이나 신뢰성이라는 기준으로 하여 비판적으로 읽어낼 수

있는 능력을 신장시킬 수 있어야 하기 때문이다.

단, 교과서 지면상 다양한 매체를 활용한 자료는 CD롬이나 녹음 테

이프 등을 활용할 수 있다. 현재 초등학교 듣기 교육의 경우에는 주로

녹음 테이프를 활용하여, 녹음한 테이프를 들려준 후 그에 따른 활동이

나 반응을 하게 하고 있다. 그러나 듣기 자료의 경우에도 CD롬을 활용

한다면, 동화상과 음성을 동시에 들려줌으로써 실제와 유사한 언어 상

황을 제공할 수 있을 것이다. 이를 위해서는 통계 자료나 사진, 참고자

료 모음 교과서, CD롬 등의 전자 교과서, 사전 형태의 교과서 등 다양

한 형태의 매체를 활용할 수 있다. 특히 교과서와 CD롬이나 인터넷 홈

페이지 등을 활용할 경우, 우리가 수시로 접하는 언어 자료를 제시함으

로써, 더 이상 고리타분한 교과서적 지식이 아니라 실생활에 필요한 살

아 움직이는 언어 활동 지식이나 원리를 제공할 수 있을 것이다.

이제까지 논의한 세 가지 방향은 서로 배타적인 것이 아니다. 서로

중첩되면서 영향을 주고 받을 수 있으며, 다만 여기에서는 강조하고자

하는 바를 중심으로 하여 논의하였다.

Ⅳ . 정보화시대와 국어 교과서의 의미

최근 미래를 이끌어 갈 젊은 세대를 일러 N 세대라고 부르기도 한

다. 이들은 컴퓨터와 관련된 정보통신 기술을 자유자재로 사용할 수 있
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으며, 쌍방향성, 상호작용성으로 특징지어지는 정보통신 기술 문화에 익

숙해 있는 존재이다. 따라서 그들은 부모와 자녀, 교사와 학생의 관계에

있어서도 자연스럽게 수평적, 능동적 관계, 쌍방향적 문화와 가치관을

존중한다. 또한 사이버 공간이 만들어주는 공동체 활동을 통한 나름의

공동체 의식을 배우기도 한다. 그들 나름의 용어, 생각, 공간, 규칙을 새

워나가는 지켜나가는 사이버 공동체에 참여하는 것이다. 그래서 이들은

자기 중심성, 자유분방함, 그리고 수평적 관계와 능동적 참여 의식 등과

같은 특성을 나타내게 된다. 따라서 이러한 세대들에 대한 교육과정은

종래의 책 중심 세대와는 분명 달라야 한다는 논의가 가능하다(조난심,

1999). 이러한 논의의 연장선상에서 이제 책 형태의 교과서가 사라지고

CD롬이나 인터넷 형태의 교과서가 개발되어야 한다는 논의가 심심치

않게 나오고 있다. 물론, 정보화 추세를 반영할 때, 우리가 현재 활용하

고 있는 책 중심의 교과서에 대해 재고할 필요는 있을 것이다. 그리고

이미 전자 교과서가 개발되어 있거나 개발하는 중이기도 하다.

교수·학습 자료로서의 교과서가 지금처럼 책 형태로만 이루어진다

는 점에 대한 반성은 필요하지만, 책 형태의 교과서를 부정해서는 안 될

것이다. 아직까지는 무한정의 정보를 제공하고 있는 인터넷이나 동영상

으로 제공되는 CD롬 등에 대해 우려의 목소리가 높은 것이 사실이다.

하이퍼링크에 의한 사유는 진지한 사고의 과정을 파괴시킬 위험성을

내포한다. (최병우, 1998:87)는 논의나 하이퍼 정신hyper minds

(Camphell, 1998) 8)에 대한 우려는 그것을 대변한다. 일반적으로, 상호

소통적인 멀티미디어는 상상력의 여지를 별로 남겨두지 않는다고 한다.

8) 캠벨Campbell(1998)은 일정한 기준없이 정보의 물량 공세에 무방비적으로
노출되었을 때 갖게되는 정신적 현상을 하이퍼 정신hyper minds 이라 부르
고 있다. 하이퍼 정신의 특성은 다음과 같다 . ① 심도 있게 자신의 삶을 지
각할 수 있는 능력으로서 자기-지식이 결여된다는 점 , ② 지적 자극보다는
감각적 자극의 희생이 되기 쉽다는 점 , ③ 공학적 기술에의 의존이 늘어남
에 따라 읽고, 쓰고, 논리적으로 생각하는 능력이 취약해질 수 있다는 점 ,
④ 전자 매체가 요구하는 즉각적 반응에 익숙해짐에 따라 사고할 시간을

요하는 초인지 능력이 결여된다는 점, 따라서 ⑤ 과다한 정보를 처리하는
능력이 결여된다.
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멀티미디어 이야기는 할리우드 영화처럼 특정한 표상을 포함하기 때문

에 마음의 눈에 아주 작은 여지만을 열어둔다는 것이다. 이와 대조적으

로 글로 쓴 이야기는 이미지를 자극하고 은유를 촉발하여 독자의 상상

력과 체험에서 우러나오는 풍요로운 의미를 던져준다(네그로폰테,

1996:6)고 하면서, 멀티미디어 일변도의 문화에 반기를 드는 경우도 있

다.

이에 대한 현명한 해결책은 멀티미디어와 인터넷이 잘 할 수 있는

것, 그리고 책 형태의 교과서를 통해 잘 할 수 있는 것을 고려함으로써

얻을 수 있을 것이다. 테크놀러지상으로 멀티미디어나 인터넷의 약점은

발견하기 어려울 것이다. 하지만 사용자가 느끼는 불편 내지는 부당함

은 매체의 문제점으로 환원된다는 점에 주목해야 하는데, 가장 커다란

문제는 정보의 과잉 내지는 과적이라고 한다. 빌 게이츠도 정보의 과적

information overload (게이츠, 1995)이라고 하고 있다.

정보의 과잉이나 과적 상태에 직면하여 그 정보를 읽고, 비판하고, 평

가하는 정보 여과 능력이 필요한 것이다. 정보 여과 능력이란 정보의

선별, 정보를 수집하거나 구하는 것 혹은 그냥 읽는 것이 중요한 것이

아니라 어떤 기준으로 어떤 정보를 취할 것이냐를 판단할 수 있는 능력

을 말한다. 나에게 맞는 정보, 내가 필요한 정보를 어떻게 취사선택하면

서 비판적으로 읽을 것인가의 문제인 것이다. 움베르트 에코는 멀티미

디어 시대에 종이책의 가능성을 주장하고 있으며, 정보의 방향을 잡아

주는 이러한 정보 여과 기능을 종이책이 할 수 있을 것이라고 하고 있

다.

4- 5년 주기로 개발되는 교과서로는 새로운 정보를 시기적절하게 제

공하지 못하는 단점도 있다. 만든 지 5년이 지난 후에 접하게 되는 정보

가 새로울 리 없는 것이다. 앞에서도 논의했듯이 교과서를 새로운 정보

제공을 위한 자료로 한정할 수는 없다. 새로이 제공되는 정보란 인터넷

을 능가할 수 없다. 여기서 교과서와 다른 매체 간의 적절한 역할 분담

이 필요하다. 그렇다면 어떤 방식으로 역할을 분담할 것인가가 문제일

것이다. 이에 대해서는 앞에서 논의한 것처럼 학습 원리 중심의 기본 학
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습 내용은 교과서에, 원리를 적용하는 활동, 그리고 다양한 보충 및 심

화 활동은 다른 매체 중심의 교과서를 개발하는 것도 하나의 대안 역할

을 할 수 있을 것이다. 이에 대해서는 좀더 지속적인 논의가 필요할 것

이다.

Ⅴ . 결론

이 글에서는 21세기 정보화 사회에서, 특히 매체와 관련하여 국어교

육의 방향은 어떠해야 하며, 국어 교과서를 어떤 방향에서 개발해야 하

는가에 대하여 논의하였다. 전세계적으로 여러 매체는 물론 컴퓨터 통

신이나 인터넷의 중요성이 강화되는 이때, 국어교육이 어떤 변신을 해

야 하는가에 대한 문제는 매우 중요하다. 이 글에서는 기존의 논의의 연

장선상에서 매체언어의 의사소통 방식에 대한 교육과 매체를 활용하

는 교육의 두 가지 방향을 제안하였다. 그리고 그러한 방향을 국어 교

과서에 담아내는 방안에서는 매체에 따라 달라지는 다양한 의사소통

방식을 제시하는 교과서 , 학습 원리 중심의 교과서, 다양한 활동 중심

의 매체 활용 , 교과서에 제시되는 언어 활동 자료의 확대를 제안하였

다. 이와 더불어 성급하게 책 형태의 교과서를 부정할 것이 아니라 매체

형태의 교과서와 공존할 필요가 있다고 제안하였다.

쓰기의 창시자인 헤르메스가 다무스 왕에게 자신의 창안물인 책을 내

놓았다고 한다. 이에 대해 왕은 기억력이야말로 인간의 영혼을 일구는

가장 훌륭한 재능이다. 책은 그런 재능을 계발하는 데 방해가 될 것이

다. 라고 말했다고 한다. 오늘날 매체, 그 중에서도 컴퓨터에 대해 책을

옹호하는 사람들은 다무스 왕과 같은 이야기를 할지도 모른다. 책은 인

간의 사고력을 키워주는 반면, 컴퓨터는 인간의 사고를 획일화시킬 것

이라고. 그러나 이러한 진단에 대해서는 좀더 신중하게 사고해야 할 것

이다. 컴퓨터를 통해 이루어지는 다양한 활동이 인간의 사고를 획일화

시킨다는 근거는 어디에도 없다.
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에코의 말대로 책은 멀티미디어가 할 수 없는 것이 무엇인지를 올바

르게 파악해 적절한 역할 분담을 모색해야 할 것이다. 다시 말하면, 책

을 부정하고 멀티미디어만 옹호하는 것도, 멀티미디어의 부정적이 면을

경계하면서 책의 장점만을 내세우는 것도 현명한 태도는 아니다. 책을

통해 좀더 유용하게 활용할 수 있는, 멀티미디어를 통해 우리가 좀더 유

영하게 활용할 수 있는 것을 모색해야 할 것이며, 이것은 바로 앞으로

우리가 개발해야 할 교과서의 경우에도 마찬가지로 적용될 수 있다. 책

형태의 교과서와 매체 형태의 교과서가 각기 자신의 역할을 분명하게

하는 것이 필요하다.

참고 문헌

김대행(1998), 매체언어 교육론 서설 , 국어교육 제97호, 한국 국어교

육 연구회.

박인기(1996), 독서와 매체환경 , 독서연구 창간호, 한국독서학회.

박인기(1999), 텔레비전 텍스트의 국어과 교재 변용 , 미디어 텍스트와

국어교육 , 제12회 경인초등국어교육학회 연구발표 자료집. 경인

초등국어교육학회.

이종철(1998), 대중 매체의 언어 메시지 교육 연구 , 국어교육학연구 ,

국어교육학회.

소경희·전은화(1999), 21세기 정보 사회 대비 제7차 교육과정에서의

정보기술 활용 방안 연구 , 한국교육과정평가원.

소경희(1999), 학교 교육에서 IT 활용의 문제와 활성화 방안 탐색 ,

1999년도 KICE 연구 포럼 , 한국교육과정평가원.

손병길양영선이인숙이용학(1995), 주요국의 학교 컴퓨터 교육 현황 ,

한국교육개발원 수탁연구CR 95- 20- 1

유상덕(2000), 21세기 교과서, 어떻게 구성할 것인가 , 한국교육과정평

가원 창립 2주년 기념 세미나 자료집, 한국교육과정평가원.



정보화 시대의 국어 교과서 개발 방향 : 매체 (m edia )를 중심으로 39

윤희원(1998), 국제화·정보화 시대의 국어교육 , 서울교육 98년 가

을호.

이도영(2000), 제7차 국어과 교육과정의 내용에 대한 비판적 고찰 , 한

국초등국어교육학회 전국 학술대회 자료집 .

정현선(1998), 인문학으로서의 국어국문학/사회과학으로서의 국어교육

연구 , 국어교육연구 제5집, 서울대학교 국어교육연구소.

조난심(1999), 21세기 학교교육, 무엇을 가르칠 것인가 , 한국교육과정

평가원 창립 2주년 기념 세미나 자료집 , 한국교육과정평가원.

조정우김영민양영선김시민김이경(1997), 국내외 정보교육 교육과정

분석 자료-학습의 정보화와 관련하여 , 멀티미디어교육지원센터

연구자료 RM 97- 01.

최병우(1998), 문학교육에 있어 다매체 환경의 활용 , 문학교육 제2

호, 한국문학교육연구회.

최영환(1998), 매체 변화에 대응하는 국어교육 , 국어교육 제98호, 한

국 국어교육 연구회.

한국교육학술정보원, 초·중등 정보통신기술 활용 교육 강화 방안에

대한 공청회 , 한국교육학술정보원 연구자료 RM 2000- 1.

허 형(1999), 국민 공통 기본 교육과정을 위한 교육 평가 방안 , 제7

차 교육과정에서의 교육 평가 방안 탐색을 위한 세미나 , 한국

교육평가 학회 학술 세미나 자료집.

Flusser , V.(1998), 디지털시대의 글쓰기 , 문예출판사.

Ong, W.(1995), 구술 문화와 문자 문화 , 이기우·임명진 역, 문예출판사.

Poster , M.(1998), 제2 미디어 시대 , 이미옥김준기 역, 민음사.



40 국어교육학연구 10 (2000. 7)

<초록>

정보화 시대의 국어 교과서 개발 방향

- 매체 (m edia ) 를 중심으로 -

최 미 숙

이 연구는 21세기 정보화 사회에서, 특히 매체와 관련하여 국어 교

과서를 어떤 방향에서 개발해야 하는가에 대하여 논의하였다. 전세계

적으로 여러 매체는 물론 컴퓨터 통신이나 인터넷의 중요성이 강화되

는 이때, 국어교육이 어떤 변신을 해야 하는가에 대하여 논의하는 것

은 매우 중요하다.

이 연구에서는 정보화 시대 국어교육의 방향으로 두 가지를 제안하

였다. 그 하나는 매체언어의 의사소통 방식에 대한 교육이며, 다른 하

나는 매체를 활용하는 교육이다. 이러한 두 가지 방향을 국어 교과서

에 담아내는 방안에서는 매체에 따라 달라지는 다양한 의사소통 방식

을 제시하는 교과서 , 학습 원리 중심의 교과서, 다양한 활동 중심의

매체 활용 , 교과서에 제시되는 언어 활동 자료의 확대 등을 제안하였

다.

결론적으로, 이 연구에서는 성급하게 책 형태의 교과서를 부정할 것

이 아니라 매체 형태의 교과서와 공존할 필요가 있다고 제안하였다. 이

연구는 정보 사회에서의 매체 언어 교육에 대한 논의의 출발점이라 할

수 있다. 매체언어의 의사 소통 방식에 대한 교육 그리고 매체를 활용

하는 교육을 위해 앞으로도 지속적인 연구가 이루어져야 할 것이다.
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< A b s trac t>

Dev elopment Direction of Korean languag e tex t

in the Information A g e : Focus ing on 'the media '

Ch oi , M e e - S o ok

T his stu dy inv est igat ed h ow to dev elop the Korean lan gu age

t ex t , especially w ith reg ard to the 'm edia ' in the 21th century ,

Inform at ion S ociety . It is v ery im portant t o inv est ig ate how

Korean languag e edu cat ion sh ould ch ang e w hen w e em pha size

the import ance of comput er com m unication or int ernet as w ell as

the m edia all ov er the w orld .

T his study sug gested th e dir ect ion of Korean languag e

edu cat ion in the Inform at ion A g e in t w o w ay s . T he fir st v iew is

t o regard an education ab out th e com municat ion m eth od of th e

m edia lan gu ag e and th e secon d view is t o reg ard an edu cat ion

u sing th e m edia . T h ose tw o view s w ould be in clu ded in the

Korean lan gu age t ex t as a t ex t w hich show s a v ariety of

com m unication m ethod and w hich is differ ent iated by the m edia ,

' learn in g principle based tex t , u sing the m edia t o play v ariou s

activ ity , ' an d ex t en sion of lan gu age activ ity m at erial in the

t ex t .

In con clu sion , I sug gest ed that it is n eces sary t o liv e w ith the

m edia type of t ex t rath er than not t o u se text of paper types .

T his stu dy is a kin d of st ar t in g point t o study about th e m edia

lan gu age edu cat ion , in th e inform ation S ociety . S o, A lot s of

stu dies like this should be carried out t o improv e both educat ion

about the comm unicat ion m ethod of th e m edia lan gu age and

education u sin g the m edia


